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APRESENTACAO

A sequéncia didatica, a qual iremos apresentar, refere-se ao produto
educacional vinculado a pesquisa de mestrado intitulada “ O ensino da matematica e o software
Geogebra: uma sequéncia didatica aplicada a func¢ao do 1° grau.

Esta pesquisa foi desenvolvida de acordo com os principios do Programa de
Pos-graduacao para Ciéncias e Matematica do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncias e
Tecnologia de Goids - Campus Jatai e teve como intuito compreender de que forma o software
Geogebra pode auxiliar os estudantes do 2° ano do Ensino Médio de uma escola publica da
cidade de Rio Verde —GO na construgdo e analise de graficos da func¢ao do 1° grau a partir dos
conhecimentos prévios ¢ manipulagdo do software na resolugao de problemas de matematica.
A anélise dos dados, sera na perspectiva de Bardin (1977), onde iremos analisar as produgdes
escritas, com enfoque na maneira que eles expdem seus conhecimentos, observando assim as
dificuldades dos estudantes em trés etapas: pré — analise, a exploracdo do material ¢ o
tratamento dos resultados obtidos e interpretagao.

O produto educacional contém um roteiro da sequéncia didatica das
atividades desenvolvidas passo a passo referentes a fungdes de 1° grau, um questiondrio final
que aborda o entendimento dos estudantes com relagdo ao contetido trabalhado e a utilizagao
do recurso tecnoldgico software Geogebra e por fim a nuvem de palavras para sintetizar a

importancia deste software nas aulas de matematica.

INTRODUCAO

O Software Geogebra, produto educacional, ¢ um aplicativo e site de matematica
voltado a construgdo de graficos, desta forma, a fungdo de 1° grau estd ligada a ele a medida
que esta ¢ traduzida em retas no plano cartesiano. Ademais, o Software aqui emprega a
finalidade de sanar as dificuldades dos alunos do 2° ano, de uma escola publica de Rio Verde,
Goids. Portanto, com o objetivo de compreender como o aplicativo mencionado poderia
auxiliar os estudantes no conhecimento do conteudo da funcao de 1° grau, foi elaborada uma
sequéncia didatica baseada em Zabala (2014), para o professor compreender as dificuldades
especificas da turma e direcionar a aplicagdo do Software Geogebra de forma dinamica, a partir
de atividades e andlise qualitativa destas. Para tanto, a escolha do produto educacional se fez
por nosso interesse e da influéncia do autor Libaneo (1990), ao apontar a necessidade de

utilizacao de recursos tecnologicos como complemento das metodologias pedagogicas, e das



autoras Sa e Machado (2017), ao afirmarem que a utilizagdo de softwares matematicos permite
uma melhor compreensdo e visualizagdo de conteudo.

Percebendo a relevancia de trabalhar com o software Geogebra nas aulas de
Matematica, propomos a criagdo de uma sequéncia didatica utilizando a concepgao
pedagdgica construtivista de Zabala (2014, p.221) seguindo-se de alguns passos descritos na
unidade 2, sendo: 1) Exposicdo do conceito e algoritmo; 2) Apresentacdo da situacdo
problematica; 3) Busca de solugdes; 4) Generalizagdes; 5) Aplicacdes; 6) Exercitacdes e 7)
Avaliagao, pois:

A unidade 2 tem como objetivo a aprendizagem de contetdos conceituais e
procedimentais a0 mesmo tempo e, portanto, os materiais curriculares ndo podem
se limitar ao livro didatico. Neste caso, ndo apenas ¢ necessario que os alunos

entendam determinadas exposi¢des, mas para dominar os conteidos procedimentais
terdo que exercita-los de forma suficiente (ZABALA, 2014, p.221)

Acredita-se que o desenvolvimento e aplicagdo dessa proposta de ensino contribua
com o desenvolvimento das capacidades de leitura, interpretagdo, analise e resolu¢do de
situacdes problema que envolvam a fun¢do do primeiro grau. Além disso, espera-se que os
(as) discentes passem a refletir sobre a importancia dos recursos tecnoldgicos nas diferentes

dimensodes de suas vidas.
O SOFTWARE GEOGEBRA

CONTEUDO: Fungio do 1° grau: sistema cartesiano ortogonal, eixos, quadrantes e
pares ordenados, modelo algébrico, coeficientes angular e linear, raiz, estudo do sinal e

aplicacoes.

OBJETIVOS:

Objetivo geral

e Utilizar o software Geogebra na construcao e na analise de graficos da fun¢ao do

1° grau, possibilitando a interpretagdo e resolugdo de problemas de Matematica.

Objetivos especificos

e Identificar as principais dificuldades de aprendizagem dos (as) alunos (as) em
relacdo os conceitos e aplica¢des da fun¢do do 1° grau;
e Apresentar o software Geogebra e os seus recursos tecnologicos para o

desenvolvimento e analise de modelos matematicos aplicados a fung¢ao do 1° grau;



e Aplicar atividades contextualizadas em relacdo ao conteudo da func¢do do 1° grau,
utilizando o software Geogebra para o desenvolvimento, andlise e descricdo dos
resultados;

e Refletir sobre a importancia dos recursos tecnologicos no processo de
aprendizagem;

e Reavaliar as dificuldades de aprendizagem dos (as) alunos (as) em relagdo os

conceitos e aplicagdes da funcdo do 1° grau apds a utilizagdo do software Geogebra.

DURACAO

A sequéncia foi prevista para ser aplicada em seis aulas, cada uma com duragdo de
cinquenta minutos.
CRONOGRAMA

A determinagdo do cronograma foi baseada na descricdo das etapas da sequéncia
didatica segundo Zabala, na quantidade de aulas, no tipo de conteudo e objetivos.
O quadro abaixo apresenta uma sintese da organizagdo da sequéncia didatica:

Quadro 1: Sintese da organizacao da sequéncia didatica
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Fonte: Acervo dos(as) autore(as).
PROCEDIMENTOS

Etapas da Sequéncia Didatica

1* Etapa: Exposi¢cao do conceito e algoritmo/generalizacées
Através de didlogo o professor:

* Retomou conceitos da funcdo de 1° grau, visto no 9° e 1° ano.



* Desenvolveu um quadro resumo abordando: conceitos e modelo genérico da fungao
do 1° grau, raiz, graficos, estudo do sinal e um exemplo resolvido como objeto de
estudo.

Figura 1: Exposicao do quadro resumo pelo professor sobre a estrutura e os elementos da

funcdo do 1° grau
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Fonte: Acervo dos(as) autore(as).
2% Etapa: Apresentacoes de situacdes problematicas/busca pelas solucdes
Foram aplicadas duas atividades individuais do tipo conceitual e procedimental, com

o objetivo de analisar os conhecimentos prévios e as possiveis dificuldades apresentadas

Figura 2 — Estudantes desenvolvendo as atividades 1 e 2 propostas pelo professor

Fonte: Acervo dos(as) autore(as).
1* Atividade:

1) De acordo com a forma algébrica da fun¢do do 1° grau, f(x) =ax +b,onde a,b e IR e a#0.
Considerando a funcao f (x) = 2x + 1, determine:

a) Os coeficientes da fungao;

b) A funcio € crescente ou decrescente;
¢) A raiz da fungao;

d) O esbogo do grafico;

e) O estudo do sinal

2% Atividade:

2) Rodrigo, ap6s identificar que os valores do seu plano da internet médvel haviam sido
reajustados entrou em contato direto com a sua operadora para registrar uma reclamagao. Apos
alguns minutos de conversa, a operadora justificou que os planos eram reajustados anualmente
conforme contrato e autorizagdo por parte do cliente. Insatisfeito com a cobranga, ele foi ao
Programa de Protecdo e Defesa do Consumidor de sua cidade (Procon) e registrou uma



reclamacao, alegando que o valor da tarifa era abusivo. O Procon entrou em contato direto com
a operadora da internet e ela apresentou a seguinte proposta: uma mensalidade fixa de R$ 50,00
por até 20 GB e mais R$ 0,25 centavos por minuto de ligagao.

Considerando que Rodrigo aceitou a proposta, responda:

a) Qual a lei de formagao que relaciona a situagao apresentada?
b) Se Rodrigo nao realizar nenhuma ligagao no més, quanto ele ira pagar?
¢) Qual valor total da fatura que Rodrigo ird pagar se durante um més ele gastou 5Sh20min em
ligagao?
d) Quantas horas ele poderia utilizar de ligag@o se quisesse gastar no maximo R$ 80,00.
e) Realize o esbogo grafico da funcao, destacando a situacao c e d no grafico.
3? Etapa: Aplicacoes e exercitacoes

Apresentado o recurso didatico a ser utilizado, no dia 03/10/2022 o professor convidou
os estudantes para o laboratério de informatica, um ambiente arejado, com recursos
tecnologicos como: computadores, quadro, datashow, ar condicionado e uma bancada extensa
onde os estudantes poderao estar proximos um dos outros e desenvolver a atividade 3 que sera
proposta.

Em seguida, o professor pediu para os estudantes formarem grupos de até 5 estudantes
e que cada um deles pegassem um computador disponivel no laboratério mével, que estava ali

na sala mesmo. Antes de explicar a atividade, o professor projetou no datashow um video

conforme link descrito: https://www.youtube.com/watch?v=_3ZHtCHkTwE&t=15s, sobre o

software Geogebra e suas funcionalidades. Tal video, ensina como manipular a calculadora
grafica utilizando o contetudo da fungdo do 1° grau, com a finalidade de facilitar o processo de
desenvolvimento da atividade. Sabe-se que o software disponibiliza outros recursos que
combinam com: geometria, algebra, tabelas, graficos, estatistica e calculo numa tnica
aplicagdo, porém nao serdo utilizados nesse momento.

Apos esse momento, o professor apresenta a atividade 3, semelhante a atividade
diagnostica inicial, destacando a utilizacdo do software Geogebra no processo de ensino e

aprendizagem.

3* Atividade

1) Construa o grafico das seguintes fun¢des, utilizando o software Geogebra:
f(x) =-2x+ 5 e g(x) =x — 1 e responda:
a) Quais sao os coeficientes das fungdes f(x) e g(x)?

b) Ao variar o parametro a [-2,2] na fun¢do f(x), o que vocé percebe no grafico quando a se
torna positivo?

¢) Quais sdo os pares ordenados das fung¢des f(x) e g(x) quando a reta intercepta o eixo O y?

d) Quantas raiz (es) possuem cada func¢ao e quais sao elas?


https://www.youtube.com/watch?v=_3ZHtCHkTwE&t=15s

e) Qual a posicao relativa das duas retas?

f) Qual o ponto de intersecc¢ao das duas retas? O que ele significa?

4" Atividade

Com o objetivo de apresentar as percepcdes e as experiéncias dos estudantes, com
enfoque na utilizagdo do software Geogebra, elaboramos um questionario com 4 perguntas, que
foi aplicado individualmente. A partir disso, na busca de sintetizar a importancia do software
Geogebra nas aulas de Matematica, no dia 31/10/2022, desenvolvemos uma nuvem de palavras

na lousa, onde cada estudante pode descrever suas percepcoes € conclusoes.

1) Responda o questiondrio:

a) A proposta de ensino, apresentada e mediada pelo professor teve significado para vocé? Se
sim, quais foram?

b) A utilizacdo do software Geogebra foi importante para o seu processo de aprendizagem?
Por que?

¢) As dificuldades sobre o contetido apontadas no inicio das atividades foram superadas ao
longo do processo?

d) Vocé considera importante as atividades orientadas e desenvolvidas utilizando softwares
nas aulas de matematicas? Justifique.

2) Nuvem de palavras:

RECURSOS

Computador; datashow; lousa; pincel; slides e software Geogebra.

AVALIACAO:

Durante todo o processo de realizacdo das atividades o professor teve um papel
fundamental de orientar, intervir € mediar nas atividades objetivando sempre a aprendizagem
e atuando de forma a facilitar todo o processo. O professor fez com que os estudantes
refletissem e buscassem caminhos para realizar as atividades.

Utilizando o software Geogebra, entendemos que a apresentacdo deste por meio do
video autoexplicativo foi importante para que despertassem a curiosidades dos estudantes e até
mesmo direcionasse-os na realizacao da atividade.

A avaliagdo dos alunos foi continua e o fato de eles trabalharem em cooperacdo em
didlogo fizeram com que a experiéncia de trabalhar com um software fosse significativa

facilitando a aprendizagem. Apos o trabalho com o software Geogebra o professor aplicou um



questionario aos alunos para avaliar a proposta desenvolvida e a maioria deles relataram que a
proposta foi significativa e importante para que eles pudessem desenvolver habilidades técnicas
e de analise referente ao contetido da fun¢do de 1° grau. Assim concluimos que o trabalho com
as tecnologias e de grande relevancia para a aprendizagem dos alunos e o software € um recurso
dinamico, atrativo que desperta o interesse ¢ a curiosidades dos alunos, além de ser eficiente
no processo de aprendizagem.

Observando o desenvolvimento das atividades proposta realizadas pelos alunos através
do produto educacional observou se que a maioria conseguiu realizar as atividades com éxito

e alcancaram os objetivos propostos pelo professor.
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